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Descricdo do Museu

Bem-vindos ao Museu Virtual da RTP

A visita virtual comega no atrio de entrada do edificio da RTP, em Lisboa.

Os visitantes virtuais podem escolher uma pandplia de objectos ligados & histéria da
radio, da televisfio, ou ainda optar pelos contetidos, onde pode ouvir, no caso da radio, e ver, no
caso da televiso, uma seleccfo dos sons e imagens que marcaram os 74 anos de radio e os 52 de
televisfo.

Se preferirmos temos ainda acesso a diversas portas virtuais, onde podemos visualizar a
exposigio sobre os 50 anos da RTP, pegas e contetdos (galeria fotografica e galeria com
contetidos da radio e televisio) percorrendo o espaco onde esta exposi¢do tem estado patente.

Através de flash video com capacidade interactiva em 3D. Dispde ainda de galerias com
imagens/videos de pecas museologicas, complementadas com contetidos televisivos e
radiofonicos que fizeram historia em Portugal e no mundo. Todo este material estd organizado
por décadas, permitindo efectuar a pesquisa através de um motor de busca.

Destacamos que brevemente iréd ter também disponivel o acesso a base de dados da drea
museoldgica da RTP. uma visita virtual a nova colecgio visitavel de Radio e Televisdo e uma
visita ao 1° carro de exteriores da RTP. Poderemos também ter acesso a uma galeria de
exposi¢des tempordrias, um Estidio Virtual de Televisdo (onde o utilizador, que possua uma
Webcam, podera gravar o seu proprio programa), um laboratério técnico, jogos didécticos,
alargando, desta forma. a dindmica do museu e criando novos pélos de interesse para 0s
utilizadores.

Estando na recepgdo, a nossa frente, encontramos a galeria dos 50 anos da RTP, onde podemos
encontrar através das diversas salas, varios objectos com imagens, modelos, marcas e ainda em

alguns desses objectos hd slides com som.

Nesta galeria, para além de podermos efectuar a nossa visita manualmente, temos também a

visita guiada, que nos mostra e da a nogdo do espago das diversas salas e estidios.
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A nossa direita, temos acesso ao guia do museu, onde podemos encontrar a planta do
nmuseu, bem como uma breve apresentaciio do museu e ainda o podemos partilhar com outros

sites ou amigos, tal como mostramos na imagem abaixo.

sss ey

Voltando novamente a recepcio. a nossa esquerda, subindo a escadaria encontramos a

colecgfio do museu, onde temos & nossa escolha 4 galerias.

1. Colecciio de Pecas de Ridio

(onde se pode encontrar diversos objectos de radio, de diferentes épocas, como por exemplo

microfone, grafonola, receptor de radio, receptor de comunicagio, entre outros)

2. Colecciio de Pecas de Televisiio

(onde se pode encontrar diversos objectos de televisio. de diferentes épocas, como por exemplo,

camara de filme, receptor de T.V, Dolly, monitor de T.V, entre outros)
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3. Conteudos de Radio

(onde podemos ouvir diversos temas, como o desporto, programas e informagio de diferentes

épocas ¢ ainda encontramos um resumo de cada década, bem como alguns destaques.)

ANDS20e30  ANDS40  ANOSSO  ANDS60 ANOS70  ANDSED ANDS90  ANDS00

As Tardes da Telefonia Campeonato do Mundo de Andebol

QUVIR A

4. Contetidos da Televisiio

(onde podemos visualizar diversos temas, como os festivais da can¢io, Informacio didria,
documentais e culturais, de diferentes épocas entre outros e ainda encontramos um resumo de

cada década, bem como alguns destaques.)

Em toda a nossa visita temos acesso répido a todo o museu e podemos sempre retroceder
a pagina anterior.
Consideramos este museu virtual apelativo e este proporciona-nos uma experiéncia

interactiva cativante pelo mundo da Radio e da Televiséo.
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Vantagens e Desvantagens do Museu Virtual

antagens

As vantagens do museu virtual ¢ que poderemos visita-lo a qualquer altura, as portas
estdo sempre abertas, ndo precisamos de nos deslocar ao local, fazemos a visita da maneira que
quisermos sem ter de seguir nenhum guia e néo temos que nos sujeitar a ver o que estd
programado.

Os museus virtuais, muitas vezes chamados de museus on-line, possibilitam que o
visitante passeie pelas suas salas e visualize objectos por diferentes angulos.

A maior vantagem da relagfio entre a Internet e o museu foi o facto de que os museus
passaram a trabalhar com referéncias na Internet; também se tornou possivel interagir de forma
globalizada, alterando a nogfo de tempo e de espago. ou seja. o museu virtual nunca fecha.

Além disso, a Internet também possibilita visitas virtuais, o que pode atrair o publico para
uma visita "real” ao museu. Neste sentido, o museu virtual pode ser tdo ou mais eficaz que o
museu fisico, mas, certamente, ndo o substituira; constitui uma nova perspectiva de interacgéo
das pessoas com o patriménio histérico. Qualquer pessoa pode visitar um museu online desde

que tenha acesso a internet. Néo sendo necessério assim de grandes meios monetérios.

Desvantagen

Sendo uma das principais desvantagens, o facto de ndo estar em contacto com as pessoas
e as obras de arte que o museu tem para nos mostrar.

Nio temos a oportunidade de conhecer caras novas, o contacto fisico com o local e néo
conhecemos as histérias que normalmente um guia tem para contar.

Os museus deixam assim de ter alguns visitantes.
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Conclusdo

Neste trabalho pudemos aprender como devemos visitar um museu virtual que nfo
faziamos ideia de como se poderia visitar.

Gostamos de concretizar este trabalho, mas tivemos alguma dificuldade em encontrar um
museu virtual, com algumas tentativas 14 conseguimos encontrar, concretizar e finalizar o
trabalho.

Além das vantagens que ja menciondmos no trabalho, no nosso ponto de vista, adoramos
fazer esta visita virtual, apesar de concordarmos, que o museu fisico é também uma mais valia
no sentido de se poder estar no local e ver tudo com mais pormenor e desfrutar das reliquias e
belezas das obras de arte e as divisdes do museu.

Consideramos que para ambas foi uma mais valia efectuar este trabalho, pois tinhamos

algumas nogdes do que era a cultura, a arte, o museu virtual e o museu fisico mas conseguimos
aprofundar mais os nossos conhecimentos.

Na nossa visita a0 museu virtual da RTP, ficamos a conhecer diversos espacos (estudios).
objectos, imagens, videos e documentos, de décadas que nos possibilitou “viajar” de uma forma
graficamente apelativa, proporcionando-nos uma experiéncia interactiva cativante pelo mundo

da Radio e da Televisfo.

Observacoes:
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INTRODUCAO

A RTP propBe uma visita virtual aos bens de radio e televisdo. Um moderno portal de
Internet, onde se mostram os objectos e os contetidos, sons ¢ imagem, que fizeram a histéria dos
media em Portugal.

Mas ainda nfio existe o museu fisico de radio e televisio.

A pensar em quem ndo se desloca ao espago dos museus, este € um espago que permite
uma visualizacfo que nfo ¢ possivel directamente.

Com este trabalho abordamos ainda varias questdes:

O que entendemos por cultura?

O que entendemos por arte?

O que ¢ um museu fisico?

O que é um museu virtual?

Quais as vantagens e desvantagens de um museu virtual?

E por fim, fazemos uma breve descri¢do do museu virtual da RTP.
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Nocdo de Cultura

{ a nossa nocdo)

Podemos dizer que a cultura é o conjunto de elementos que uma pessoa aprende ao longo
da sua vida. Estes elementos variam desde a lingua a religifio, passando pela arte ¢ pelo modo de
ver o mundo, ou seja, todas as formas de comportamentos que uma pessoa aprende.

No nosso entender, a cultura exprime as variadas formas pelas quais os homens
estabelecem relagfes entre si e a natureza: como constroem abrigos para se proteger, como
organizam as suas leis, costumes e puni¢des, como se alimentam, casam e tém filhos.

Cultura € tudo o que o homem faz, seja material ou espiritual, seja pensamento ou acgdo.

E comum dizermos que uma pessoa niio possui cultura. quando ela nfo tem contacto com
a leitura, artes.

Para o senso comum, cultura possul um sentido de vastos conhecimentos, uma instrugéo

vasta e variada adquirida por meio de diversos mecanismos, principalmente o estudo.

“ deﬁnigdoz’ &

Cultura (do latim culura, cultivar o solo, cuidar) ¢ um conceito desenvolvido

inicialmente pelo antropélogo Edward Burnett Tylor, para designar tudo o que pode ser criado

pelo homem. Sdo préticas ¢ acgdes sociais, que seguem um padriio determinado no espago,
refere-se a crencas, comportamentos, valores, instituiges. regras morais, que permeiam e
identificam uma sociedade. Explica e da sentido a cosmologia social. ¢ a identidade propria de

um grupo humano num territorio e num determinado periodo.

(1) in http://pt.wikipedia.org/wiki/Cultura (adaptado)
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Nocdo de Arte

{ a nossu nocio)

A arte é uma criagio humana com valores estéticos (beleza, equilibrio ¢ harmonia), que
sintetiza as suas emogdes, a sua historia, os seus sentimentos ¢ a sua cultura. E um conjunto de
procedimentos utilizados para realizar obras, ¢ no qual aplicamos os nossos conhecimentos.

Apresenta-se sob varias formas como: a plastica, a misica, a escultura, o cinema, o teatro,
a danga, a arquitectura, etc. Pode ser vista ou percebida pelo homem de trés maneiras:
visualizagfio, audi¢io ou mistas (audiovisuais). Actualmente, alguns tipos de arte permitem que o

apreciador participe na obra. pois o artista precisa da arte e da técnica para se comunicar.

“ de[tnigﬁogl 3

A Arte (Latim Ars, significa téenica e/ou habilidade) geralmente € entendida como a
actividade humana ligada a manifestagdes de ordem estética, feita por artistas a partir de
percepedo, emogdes ¢ ideias, com o objectivo de estimular essas instdncias de consciéncia num
ou mais espectadores.

A defini¢iio de arte varia de acordo com o humor de uma pessoa ¢ a época. Ela muda
conforme o clima temperado. seco ou humido e as necessidades de cada civilizagio, que se pode
separar ou ndo da arte rupestre, como € entendida hoje na civilizagdo ocidental, do artesanato, da
ciéncia, da religifio e da téenica no sentido tecnoldgico.

A arte estd por todos os cantos. pois nfo se restringe apenas a uma escultura ou pintura,
mas também a musica, cinema e danga.

A Arte é um fendmeno cultural. Regras absolutas sobre arte ndo sobrevivem ao tempo,
mas em cada época, diferentes grupos (ou cada individuo) escolhem como devem compreender
esse fendmeno.

A Arte pode ser sindénimo de beleza, ou de uma beleza transcendente. Dessa forma, o
termo passa a ter um cardcter subjectivo. qualquer coisa pode ser chamada de arte, desde que
alguém a considere assim, ndo precisando ser limitada 4 produgfio feita por um artista. Como foi
mencionado, a tendéncia ¢ considerar o termo arte apenas relacionado, directamente, a produgio

das artes plasticas.

(1) in http://pt.wikipedia.ora/wiki/Arte (adaptado)
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Museu Fisico

{ a nossa nocio)

Uma institui¢do petmanente, aberta ao publico, com ou sem fins lucrativos, a servigo da
sociedade e do seu desenvolvimento, que adquire, conserva, pesquisa, expde e divulga as
evidéncias materiais e os bens representativos do homem e da natureza, com a finalidade de

promover o conhecimento, a educagfio e o lazer.

(A definicio)’:

Um museu ¢ uma instituicdo de caracter permanente, administrado para o interesse
publico geral, com a finalidade de recolher, conservar, pesquisar e valorizar de diversas maneiras
um conjunto de elementos de valor cultural e ambiental: colecgdes de objectos artisticos,
histéricos, cientificos e técnicos. Em uma perspectiva alargada, o conceito abrange ainda jardins

botanicos, zooldgicos, aquarios, planetarios, parques nacionais, sitios arqueoldgicos e outros.

(1) in hitp/pt.wikipedia.org/wiki/Museu (adaptado)

Museu Virtual

{a nossa nociio)

O museu virtual € um espago virtual de intercepcio e relacdo do patriménio com os
visitantes. Trata-se de um museu paralelo e complementar, que privilegia a comunicagéo como
forma de envolver e dar a conhecer um determinado patrimonio. O termo virtual € utilizado no
quotidiano para qualificar aquilo que nfio faz parte da vida “real” e, por isso, ndo pertence ao

mundo real.

(A definicio)’:

Os museus comegaram a aparecer na internet nos anos 90, com homepages que traziam
informacdes acerca das acgdes presenciais da institui¢do. Logo vieram as simulages do museu
fisico, feitas com programas graficos 3D, nas quais o internauta deslocava-se pelas salas
expostas do museu tendo pouco acesso como navegador.

O que torna estes museus interactivos ¢ a forma como eles trabalham com o publico. Por
se tratar de uma tematica ainda muito nova na museologia, ndo ha um consenso em relagfio ao

que pode ser considerado museu virtual e o que seria apenas um site de museu.

(1) In http://pt.wikipedia.org/wiki/Museu Virtual (adaptado)




